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SCHEMAT CYKLU - przyktad:

zbiorka pierwsza przygoda — zbiérka zachecajgca do zdobywania sprawnosci,
powinna by¢ naprawde ,wybuchowa”, wprowadzenie obrzedéw charakterystycznych
dla sprawnosci, zapoznanie z regulaminem, podjecie decyzji o zdobywaniu,

zbiorka ,,szkota” — gry i ¢wiczenia typu ,szkota”, préby np. dzielnosci, sprawnosci,
stopniowe wprowadzanie wiedzy i pozytecznych umiejetnosci np. szkota policjantéw,
strazakéw, préby Indianina,

zbidrka sprawnosci indywidualne — np. oprécz aktorow w teatrze potrzebni sg
dekoratorzy, bajarze, recytatorzy, wsrdd polarnikéw jest wielu meteorologow,
fotografow, narciarzy, policjanci dbajg o sprawnosc fizyczng — gimnastyk i rozwijajg
swéj ,kryminalistyczny” umyst — tamigtowa, podroznicy zbierajg pamiatki z podrozy —
kolekcjoner i poznajg obce jezyki — poliglota, dziennikarzom pomagajg informatycy i
kronikarze, a wszystkim potrzeba jest ziota rgczka. Kto co wybiera?

zbiorka zwiad — zuchy dowiaduja sie jak to wyglada naprawde, zbiérka pozwala
wzbogaci¢ wiedze zuchow, pod warunkiem jasnego okreslenia czego sie majg
dowiedzie¢ (punkt 2 regulaminu sprawnosci!ll), np. wizyta w szpitalu, zwiedzanie
lotniska, spacer z lesniczym po lesie, rejs statkiem, ogladanie filmu, przedstawienia w
teatrze, spotkanie z ciekawym cztowiekiem.

zbidrka przygotowanie do zabawy tematycznej — zuchy dowiadujg sie, ze trzeba
przygotowac sie do jakiej$ waznej misji, zadania, np. zorganizowania poczty, rejsu
okretem, badan naukowych (w tym wyposazyc¢ jakies miejsce, np. urzad pocztowy,
laboratorium chemiczne, poktad statku). Sktada sie gtéwnie z majsterek (mozna zrobic
fabryke...), nauki pozytecznych umiejetnosci w formie éwiczen, ¢wiczenia piosenek i
okrzykow potrzebnych do zabawy.

zbiorka zabawa tematyczna — pozwala w praktyce wykorzystac¢ wiedze i umiejetnosci
zuchéw, np. wielka zabawa w szpital, lotnisko, port, akcje Matego Sabotazu, turniej
tanca, usuwanie skutkéw katastrofy ekologicznej, wykopaliska archeologiczne, jarmark
etnograficzny.

zbidrka praca pozyteczna — pozwala w praktyce wykorzysta¢ wiedze i umiejetnosci
zuchow, np. drogowcy zasypujg zwirem dziury w parkowych alejkach, ogrodnicy pielg
ogrodek szkolny, dekoratorzy dekorujg sale na szkolng zabawe, gospodynie pomagaja
w przygotowaniach do swiat, Zawiszacy sprzatajg i dekorujg miejsce pamieci.
zbidrka pokaz — zbidérka podsumowujgca cykl i prezentujgca osiggniecia gromady na
szerszym forum, moze by¢ zakonczona przyznaniem sprawnosci, np. teatrzyk dla
szczepu, przyjecie dla rodzicow, pokazy umiejetnosci, defilada.

zbidrka podsumowanie, test — zbidérka dodatkowo sprawdzajgca wiedze i
umiejetnosci zuchow, moze by¢ uzyteczna gdy nie udato sie doktadnie sprawdzié¢
wiedzy zuchéw podczas wczesniejszych zbidrek, moze by¢ zakonczona przyznaniem
sprawnosci np. egzaminy zakoéw, proby i pasowanie na rycerza.



