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Planowanie cyklu tematycznego na podstawie regulaminu sprawnosci

Postawowa zasada:
Kazdy cykl tematyczny i kazda zbiérka zuchowa (takze ta poza cyklem) jest zabawa w
cos lub kogos.

e Uwaznie przeczytaj regulamin sprawnosci i komentarz metodyczny.

o Jezeli cos ci sie w regulaminie nie podoba porozmawiaj z namiestnikiem lub
komendantem hufca. Nie wolno zmienia¢ regulaminu wedtug wtasnego
widzimisie.

e Zgromadz ,worek z tworzywem?” czyli materiaty do gawed, gier i éwiczen, zbadaj
mozliwos¢ zwiadu, wycieczki.

e Zerknijdo 7 GZDZ i sprébuj pamieta¢ o nich podczas uktadania cyklu.

e Ustal pomyst na zabawe:

o w co/kogo sie bawimy?'

o kim sg zuchy w zabawie?

o kim jest druzynowy i przyboczni?

e  Wymysl obrzedy, ktérych bedziesz uzywat podczas tej sprawnosci:
o wymysl w jakiej formie bedzie obecny na zbiérkach regulamin sprawnosci:

» jak zostanie przedstawiony graficznie (mapa wyspy Robinsona,
paszport podréznika, legitymacja policjanta),

= w jakiej formie zuchy poznajg regulamin? (tajemniczy list, wreczenie
indekséw zaka/Nawojki, zwykte przedstawienie zadan w Kregu Rady),

» jak bedg indywidualnie zaliczane wymagania sprawnosci (kazdy zuch
dostanie znaczek, naklejke, kolorowy koralik za zaliczenie
wymagania, kazdy zuch w Kregu Rady bedzie mégt przybi¢ pieczatke,
odcisna¢ odcisk palca, postawi¢ swoj znak, pokolorowa¢ fragment
obrazka)

o dostosuj niektore, wybrane elementy obrzedowosci (np. okrzyki, piosenki,
szyki, apele, ORZ i OZ2),

o zaplanuj jednorazowe obrzedy wynikajace ze zdobywanej sprawnosci (np.
pasowanie na rycerza, Przysiega Hipokratesa),

o wymys$l obrzed przyznania sprawnosci.

e Dobierz sprawnosci, ktére zaproponujesz zuchom do zdobywania indywidualnego.
e  Wymysl formy realizacji poszczegdlnych wymagan sprawnosci. Zauwaz, ze:

o wiekszos¢ wymagan mozna zrealizowac na kilka sposobow,

o wymagania nalezy ,zalicza¢” stosujgc rézne zuchowe formy pracy, np.
poprzez gry, éwiczenia i w zabawie tematycznej,

o wymagania dotyczace postawy zucha (1 punkt regulaminu sprawnosci)
zobowigzujg druzynowego do:

= zaplanowania odpowiednich gawed przyblizajagcych zuchom
pozytywne wzorce,

= zaplanowania pracy Kregu Rady w ten sposob aby pozwoli¢ zuchom
oceni¢ czy wypetniaty na danej zbiérce ten punkt,

' mozesz wymyslié fabute cyklu (historyjke, na ktdrej oparte beda zbiérki), ale nie na site:
¢ nie jest to niezbedne do dobrej zabawy,
e prowadzenie cyklu z fabuta jest trudne, np. nie mozna zamieni¢ kolejnosci zbidrek,
e sens wychowawczy jest wazniejszy niz fabuta.
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* umiejetnego wskazywania na powigzanie tej postawy z ktéryms z
punktéw Prawa Zucha.

o Wwiedza wymaga:

* przedstawienia, np. w gawedzie,

= powtdrzenia np. w grze, zabawie tematycznej,

» sprawdzenia np. na ostatniej zbiérce,

o nauke pozytecznych umiejetnosci trzeba rozplanowac na kilka zbiérek:

» pokazanie — np. pokaz, zwiad,

= prébowanie — np. ¢wiczenie, gra

= wykorzystanie — np. w zabawie lub pracy pozytecznej

o majsterka:

* musi by¢ dopasowana do wieku i umiejetnosci zuchéw (np. zbroja
rycerska moze byc¢ ztozona z mniejszej lub wiekszej liczby
elementéw)

o zwiad, wycieczka wymaga wczesniejszych przygotowan i zatatwiania,

o czes$¢ wymagan mozna realizowa¢ w ramach zadan miedzyzbiérkowych,

o trzeba wymysli¢ forme wypetniania wymagan sprawnosci indywidualnych i
zaplanowac na to czas (!!!).

e Regulamin sprawnosci okresla pewne minimum!!! Mozesz zaproponowac zuchom

zabawy, ktérych nie ma w regulaminie.

Przeczytaj wymyslone przez siebie pomysty.

Sprébuj podzieli¢ je wstepnie na tematy zbidrek.

Utéz tematy w logicznej kolejnosci.

Jezeli nie masz doswiadczenia w uktadaniu cyklu mozesz postuzyé sie schematem,

ale nie powtarzaj nigdy identycznego schematu kolejnosci zbiérek w kolejnych cyklach,

zeby nie byto nudno.

e Wypetnij harmonogram, uktadajac pomysty w poszczegdinych przegrodkach. Pamieta;
o $wietach, rocznicach — patrz w kalendarz.

o Do kazdej zbiérki dobierz odpowiednia gawede. Nie zapomina;j
opowiadac o bohaterach, ktérzy wykazali sie postawg opisang w punkcie 1
regulaminu sprawnosci (!!!).

o Zapewnij przemiennosc¢ elementdéw w cyklu. Pomysty ut6z réznicujac
atrakcyjniejsze z mniej atrakcyjnymi, stosuj rozne formy pracy.

o Pamietaj o zasadzie co$ nowego na kazdej zbiérce.

planowany | temat zbidrki sposob realizacji najwazniejsze zadania zadanie uwagi

termin wychowawcze i poznawcze | migdzy-

zbidrki zbiérkowe

(w co si¢ bawimy?) | (ogdlny opis, dominujace formy (wazne sprawy do (o czym trzeba pamigtac
pracy, najwazniejsze zajgcia, np. podkreslenia, realizowane na zbidrce?, potrzebne
temat gawedy, nazwa waznego punkty regulaminu sprawnosci, przedmioty,
¢wiczenia, sens obrzedu) wprowadzenie sprawnos$ci co trzeba zatatwi¢ przed
indywidualnych) zbidrka?, kto tego
dopilnuje?, itp.)

nazwa cyklu tematycznego

e Przeanalizuj wyniki swojej pracy.
o Czy bedzie fajnie?
o Czy zuchy poznajg regulamin?
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Czy w harmonogramie znalazly sie pomysty na realizacje wszystkich
wymagan sprawnosci?

Czy gawedy i zadania stawiane przed zuchami dgzg do wyjasnienia i
uswiadomienia znaczenia 1 punktu regulaminu sprawnosci?

Czy jest wystarczajgco duzo czasu na sprawnosci zdobywane
indywidualnie?

Czy jest logiczny ciag, przemienno$¢ elementow, cos nowego na kazdej
zbiorce?

Czy spetnione zostanie 7 GZDZ?

Czy jest czas na ostatni Krgg Rady decydujacy o przyznaniu sprawnosci i
obrzed wreczania?



