MLODZIK

Idea stopnia:

MLODZIK stara sie postepowacé zgodnie z Prawem Harcerskim, jest
samodzielny i zaradny, w Zyciu domowym nie potrzebuje obstugi.

Wymagania stopnia

Warunki dopuszczenia do proby:

1. Zaliczy? probe harcerza
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Stara si¢ zastuzy¢ na miano dobrego harcerza. Chetnie niesie pomoc innym.
Wspolnie z druzynowym ustalit co powinien zmieni¢ w swoim postgpowaniu.
Dba o czystos¢ osobista, utrzymuje w porzadku swoje ubranie.

Jest prawidlowo umundurowany, dba o honor munduru harcerskiego.

Prowadzi dzienniczek 1 $piewniczek harcerski.
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Umie zachowac si¢ w terenie (nie sSmieci, nie hatasuje, niczego nie niszczy).

Prawidtowo 1 bezpiecznie porusza si¢ po drogach i ulicach.

7. W terenie stale posiada przy sobie: igle, nici, zapasowe guziki, n6z, linke di.
ok. 2 m, zapaltki zabezpieczone przed wilgocia, notes, otowek, dokumenty
zabezpieczone przed zniszczeniem.

8. Uczestniczy w pracach zastgpu. Zapoznal si¢ z wymaganiami stopnia.

Probg na stopien MLODZIKA

otwarto dnia .............cceveeeeveeeennen.n.

(podpis druzynowego)



MLODZIK

Wymagqania proby

1.

Wiedza obywatelska

Zna godlo 1 barwy narodowe 1 ich historig.

2. Zaspiewa hymn narodowy, wie gdzie i kiedy powstat i kto jest
jego autorem.

3. Umie zachowac¢ si¢ godnie w czasie oddawania czci fladze,
sztandarowi 1 w czasie wykonywania hymnow.

4.  Zaspiewa Rote 1 jedna piesn narodowa (np. Warszawianke)
Wskaze na konturowej mapie Polski gldéwne regiony, miasta,
rzeki i gory.

2. Wiedza harcerska

1. Umie na pamig¢ Przyrzeczenie 1 Prawo Harcerskie. Wymieni

przyktady postepowania godnego harcerza.

2. Zna symbolike lilijki 1 krzyza harcerskiego. Wie, do czego
zobowiazuje go hasto "Czuwaj".

3. Zaspiewa hymn harcerski, wie kiedy powstat i kto jest jego
autorem.

4.  Wie gdzie i kiedy powstaty pierwsze druzyny harcerskie, kto je
zatozyl 1 na jakiej organizacji byty wzorowane.

5. Wie, jak nazywalo si¢ tajne harcerstwo w czasie Il wojny
Swiatowe] 1 czym si¢ wslawilo.

6.  Zna oznaczenia funkcji w druzynie 1 szczepie, stopni harcerskich 1
stopni instruktorskich.

7.  Zaspiewa hymn (piesn) druzyny (szczepu). Zna kilka faktow z
historii druzyny. zna godlo 1 proporzec zastgpu 1 symbole
druzyny.

Wie kto jest bohaterem druzyny (szczepu)

9. Zna 2 obrzedowe piesni harcerskie, wie kiedy si¢ je Spiewa.
Potrafi zachowac si¢ w kregu i przy ognisku harcerskim.

10. Przeczytal ksiazke o tematyce harcerskie;.

3. Umiejetnosci organizatorskie

1.  Zna musztr¢ harcerza (postawe zasadnicza i swobodna, zwroty).
Potrafi sprawnie stana¢ na zbiorke 1 zachowac si¢ w szyku.

2. Wykona sprawnie otrzymane polecenie 1 ztozy ustny meldunek.




4.

Znajomos¢ miejsca zamieszkania

Zna okolice swego domu 1 szkoty. Wskaze droge do lekarza,
apteki, urzedu pocztowego i1 posterunku policji.
Wie, gdzie znajduje si¢ najblizszy obiekt godny zwiedzenia (np.
zabytek historyczny, muzeum, osobliwo$¢ przyrodnicza itp.)
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6.

Umiejetnosci praktyczne
Sprawnie postuguje si¢ podstawowymi narz¢dziami: miotkiem,

obcggami, Srubokret.
Naostrzy n6z, wymieni zarowke, bateri¢ w latarce.

Przyszyje guzik 1 plakietke.

Potrafi obsluzy¢ radiomagnetofon, telewizor, magnetowid.

Sprawnosc¢ i higiena
Cwiczy spostrzegawczosé i refleks w grach i ¢wiczeniach (np. w
grze "Kima" zapamigta 10 przedmiotéw pokazanych na 1 minutg
sposrod 15; zapamigta 6 z 10 zapachow lub dzwigkow itp.)
Zapamigta przebyta droge dtugosci okoto 2 km 1 powrdci nia.

Pokona przeszkody terenowe (np. przeskoczy row szerokos$ci
okoto 1.5m, przejdzie po belce dlugosci okoto 3m, wejdzie na
drzewo itp.)

Dba o czystos$¢ swojego ciala.

7.

Wycieczkowanie

Skompletuje ekwipunek osobisty na wycieczk¢ jedno 1
dwudniowa, spakuje plecak, zroluje koc.

Wie, jak ubra¢ si¢ na wycieczke w zaleznosci od pory roku i
pogody; wie, jak zabezpieczy¢ si¢ przed przemoczeniem odziezy 1
butow.

8.

Byt na trzech wycieczkach harcerskich, w tym jednej z
nocowaniem.

Przyroda

N =

9.

Byt z zastgpem kilka godzin w lesie, obserwowat Zycie lasu.
Rozpozna kilka pokazanych pospolitych roslin (drzew,
krzewow, zboz, kwiatow itp.) 1 zwierzat.

tacznosé

Umie korzysta¢ z telefonu. Potrafi wezwa¢ pogotowie ratunkowe,
straz pozarna, policjg.



Zaadresuje list, nada na poczcie list polecony lub telegram,
paczke, pieniadze.

Pehnit stuzbg tacznika, powtérzy doktadnie rozkaz sktadajacy sig z
10-20 stéw, po przebyciu wyznaczonego odcinka.

Zapisze 1 odczyta list napisany prostym szyfrem albo alfabetem
Morse'a.

Zna sie¢ alarmowa zastepu, sprawnie staje na zbidrki alarmowe.
Potrafi szybko skontaktowac¢ sig¢ z calym zastgpem.

10. Terenoznawstwo

Wyznaczy strony $wiata wg busoli, stonca i gwiazd.

Narysuje plan harcowki lub swojego mieszkania.
Postuguje si¢ planem miasta.

Dokona pomiaru odlegtosci krokami.
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Zna podstawowe znaki patrolowe. Trafi do celu droga
wyznaczong znakami patrolowymi.

11. Pionierka
Wraz z zastgpem rozbije namiot 2-osobowy.

Wie, jak mozna bezpiecznie rozpala¢ ognisko. Rozpali ognisko,
zgasi 1 zatrze $lady.

Przygotuje w terenie prosty posilek z przyniesionego prowiantu,
zrobi herbate.

Postuguje si¢ pita, siekiera 1 topatka saperska (np. przetnie pita
zerdz grubosci okoto 5cm, okopie namiot, zbierze odpowiedni
chrust do kuchni polowej).

W pracach pionierskich postluzy si¢ wymiarami swojego ciala
(wzrost, rozpigtos$¢ palcow 1 ramion, dlugos¢ stopy).

Stosuje 4 podstawowe wezly (np. potaczy 2 linki weztem plaskim
lub tkackim, zawiaze 2 rodzaje kluczek, zapakuje paczke itp.)

12. Samarytanka

Umie zabezpieczy¢ si¢ przed odparzeniem nog, przezigbieniem,
odmrozeniem.

Opatrzy drobne skaleczenie.
Zaradzi w przypadku krwotoku z nosa 1 sthuczenia.

Zmierzy temperaturg.

ATl e

Umie wykorzysta¢ chuste trojkatna.

Skompletowat i1 zabral na wyjazd apteczke osobista.



3.

13. Praca nad soba

Zachowuje czystos¢ w domu, na podworku, w lesie, nie Smieci.
Jest punktualny
Zdobytl trzy sprawnos$ci pierwszego stopnia.

Prébe na stopien MLODZIKA

zamknigto dnia ...........cccceeeeenineenn,

(podpis druzynowego)



