Wspolne zasady
np. kto nie mowi to wycisza mikrofon, kiedy bedzie czas na zadawanie

pytan, specjalne gesty, piosenka na rozpoczecie? to Wasza inicjatywa ;)

Przeplataj mowienie z zadaniami

spotkanie warto zaczgC od matej integracji, ktora sktoni kazdego do
odezwania sie przez mikrofon - na przyktad gra w bingo, odliczanie
uczestnikow do 21 lub w skojarzenia; nastepnie warto podjgc zaplanowane
cwiczenia (Moze na jakies innej stronie www - quiz, kalambury, szyfry)

Angazuj wszystkich uczestnikow
nie doprowadzaj do sytuacji, gdy osoby dominujgce przystonig innego,
niemowigcego uczestnika, tu znaczenie majg przygotowane cwiczenia

Formy dynamiczne i statyczne
zbiorka musi byC ciekawa - zwtaszcza, gdy naszym konkurentem jest

Internet, pierwotna zasada dynamiczne-statyczne musi sie przeplatac -
pamietaj o przemiennosci form podczas trwania catej zbiorki

Logiczny ciag i tresc zgodna z formg
musi byC zachowany logicznym cigg sktadowych elementow, cos wynika z
czegos; forma byC zgodna z trescig, jest ich caty wachlarz do wykorzystania

Pilnuj czasu

nie przeciggaj i pamietaj o przerwach
Zadbaj o dzwiek i obraz
przeprowadzajcie spotkanie w cichym pomieszczeniu, mowcie gtosno |
Wyraznie, przetestujcie oprogramowania i sprzet wczesnie, a jesli macie
Stabe 1gcze — wytgczcie kamery, wyciszajcie mikrofony, gdy mowi ktos inny



